
CIVIL
Získejte silný nástroj

Carlson CIVIL je rychlý a intuitivní nástroj, který.Vaši práci 

zrychlí na minuty. 

Road NETwork. Navrhněte všechny cesty, průsečíky a 

obratiště jak ve 2D, tak i ve 3D pomocí jediného kliknutí na 

tlačítko “PROCESS”.

Site NETwork. Zvyšte přesnost vašich výpočtů s tímto in-

tuitivním generátorem povrchů a kalkulátorem zemních 

prací.

Parcely. Rychle definujte dělení parcel na základě vnější 

hranice, vnitřní záborů nebo trasy a jednoduchou sadu uži-

vatelsky definovaných “pravidel”, poté vyberte “PROCESS” a 

zobrazí se parcely, které jsou definované a popsané. 

Software Carlson CIVIL je rychlé a jed-
noduché řešení pro projektanty.

Carlson nabízí

•	 AutoCAD® nebo IntelliCAD®

•	 Dynamické prostředí

•	 Pohledy 2D, 3D nebo Průlety

•	 Cenově dostupné maintenance

3D road NETwork s vertikálním převýšením
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Obecně

CAD platformy: verze AutoCAD 2007 a novější, 
stejně jako aplikace AutoCAD Map, Land Desktop, 
Civil3D a IntelliCAD 7.2.
Nastavení projektu: Flexibilní ukládání dat a nastavení.
Vylepšení kreslení: Praktické nástroje pro práci v 
aplikacích AutoCAD / IntelliCAD.
Kompatibilita dat: Podporuje standardy LandXML 
plus specifické převody dat pro každý modul.
Jazyky: kromě angličtiny také čeština, španělština, 
portugalština, ruština, francouzština, němčina.

CAD standardy

Kreslení standardní položky: Vytváření CAD  
objektů s předdefinovanými vlastnostmi.
Průzkumník nastavení: Správa všech nastavení 
programu z jediného rozhraní.
Knihovny nastavení: Nastavení pro symboly, vrstvy, 
šablony cest atd.
Data Depot: Správa dokumentů pro pracovní sku-
piny a archivaci.
Podsložky projektu: Vlastní ovládací prvky datový-
ch složek dle jejich typu.

3D data

Změňte 2D na 3D: Nadmořské výšky bodů, křivek, 
vrstevnic, nebo zemních těles.
Upravit-přiřadit výšky křivkám: Upravuje výšky kři-
vek pomocí kontrolních bodů
Nástroje 3D křivky: Kreslení, odsazení, oříznutí, a 
spojování 3D křivek.

Povrchy

Tvorba povrchů: Triangulací nebo gridem.
Vrstevnice: Skrze 3D objekty nebo ze souborů po-
vrchu.
Triangulační nástroje: Funkce TIN matematika a 
odsazení, zjednodušení, nebo spojování.
Správce povrchů: Úprava dat a vlastností povrchu.
Přelet nad 3D modelem: Jízda po povrchu terénu 
ve vozidle sledující zadanou trasu v prostředí 3D 
prohlížeče.
Analýza svahu: Reporty sklonu a analýza zón.

Grading

Kubatury: Objemy zemních prací mezi triangula-
cemi nebo gridy.
Návrh zemního tělesa: Vyřízněte střihy / naplňte 
svahy z obvodů polštářů.
Mapy a popisky výkopů/násypů: Vykreslí stínova-
nou mapu s popisky
SiteNET: Uspořádejte povrchy podle hladin pomocí 
úprav podkladu.

Trasy

Návrh tras: Na obrazovce nebo skrze dialog s in-
fografikou.
Štítky a posuny: Označte podél středové čáry ve 
vybraných bodech.
Vypočítat posuny: Oznamuje stanice a posuny pro 
vybrané body podél středové osy.
Offsetové body: Vytvořte body na určených stani-
cích a offsets.
Spirály: Flexibilní manipulace s nejsložitějšími spi-
rálními křivkami.

Profily

Vytváření profilů: Z ploch, objektů obrazovky, 
bodů na trase atd.
Rychlý profil: vytvoření profilu jedním příkazem.
Zadat-Upravit profily:Tvorba profilu v duální tabu-
lce a grafice.
Kreslit profily: Nakreslí profily do tabulky nebo do 
seznamu.
Profily do 3D: Vytvoří body a 3D křivky z profilů.

Příčné řezy

Tvorba řezů: Z povrchů, objektů obrazovky, bodů 
apod.
Rychlé řezy: Vytváření příčných řezů jedním příka-
zem
Kreslení řezů: Ve svislém stohu nebo tabulkách.
Zadat-Upravit řezy: Zadejte údaje řezů v duální ta-
bulce a grafice.
Řezy do 3D: Z řezů vytvoří body a 3D křivky.
Přesun hmot: Diagramy a analýza.
Kubatury řezů: Metoda koncových oblastí.

Návrh silnic

Šablony: Podrobný, ale jednoduchý návrh šablony.
Přechody šablon: Definujte přechody pro šablony 
a klopení.
Silniční síť: dynamickánávrh silnic s křižovatkami a 
obratištěmi.

Body

Kreslit body: Vykreslete body s nastavením znače-
ků, vrstev a stylů.
Skupiny bodů: Správce skupin bodů definuje sku-
piny bodů podle mnoha filtrů.
Historie souboru souřadnic: Umožňuje sledovat 
všechny provedené změny v souboru souřadnic.
Vyřešit přesahy popisků bodů: Automaticky 
vyhledá a opraví přesahy popisky bodů.
Nástroje bodů: Nástroje pro úpravu popisů bodů, 
například otočit, změna měřítka a posunout.

Plocha / rozložení

Oblasti štítků: Styly štítků na zakázku.
Velikostní oblasti: posuvná strana, otočná a radiál-
ní od křivky.
Lot Manager: Definice podle čísel bodů
Síťové seskupení: Rozměry jsou shodné s orien-
tací.
Parkování, křižovatky a Cul-de-Sacs: Dispozice 
pro linkovou práci.

Anotace

Označení úhlu a vzdálenosti: Flexibilní rutiny pro 
označování lineárních úloh.
Popisky oblouků: Popisky křivek na oblouku, nebo 
v taublce.
Mapování štítků: Rutiny pro vytvoření typických 
platových štítků.
Typy čáry: Kreslení speciálních typů čar.

Nejnovější funkce

•	 Nový Dual CAD / 3D Prohlížeč - zkontroluje a upraví výkres

•	 Vylepšení sítě NETwork s podporou přechodů zaokrouhlených 
šablon a průměrů, které překročí středovou osu

•	 Vyčištění parcelní sítě - automaticky najde nedotahy a přetahy a 
zvýrazní je.

•	 Nový nástroj k vytváření a ukládání půdorysů budov

•	 Příkaz Rekonstrukce vozovky k vytvoření profilů pro specifikovaný 
překryv s frézováním nebo vyrovnáním.

•	 Příkaz pro sledování trasy vozidla, který umožňuje sledovat dráhy 
kol vozidla podél středové osy.

•	 Změna vrstevnic ihned upraví příslušný 3D model (aktualizuje pod-
kladový povrch TIN tak, aby odpovídal upraveným vrstevnicím) - 
jedinečná funkce Carlson.

Road NETwork: 
Přístup k přejezdu 
s Cloverleaf, Trape-
zoidal Ditch

Mapa 
výkopů
/násypů

Šablony pro  
rekonstrukci  

vozovek
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